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Manual zum Thema "Rangliste”

1. Kurze Einordnung: Worum geht es in diesem Modul?

Im Modul ,Rangliste” (auch Pyramide genannt) kénnt ihr euch sportlich mit anderen

Mitgliedern messen. Hier fordert inr andere Spieler heraus, tragt Ergebnisse ein und kénnt

die aktuellen Platzierungen sehen.

2. Schritt-flr-Schritt-Anleitung (aus Spielersicht)

Einloggen: Wie gewohnt einloggen.
Bereich ,Rangliste” 6ffnen: Im Menu auf ,Rangliste” klicken.
Dort seht ihr alle angelegten Ranglisten.
Rangliste auswéhlen: Klickt auf die gewiinschte Rangliste (z. B. Herren).
Gegner auswadhlen: In der Ubersicht seht ihr, gegen wen ihr spielen kénnt.
Grun markierte Spieler kénnt ihr herausfordern.
Spieler herausfordern: Auf den gewunschten Spieler klicken. Uber das System wird
eine E-Mail zur Herausforderung verschickt.
Platz buchen: FUr das Spiel musst ihr regulér einen Platz buchen.
Wenn das Ranglistenspiel 90 Minuten dauern soll:
o Buchung als ,Doppel” anlegen
o Einen zusdtzlichen ,Mitspieler” auswéhlen (Rangliste-Spezialrecht)
o So wird die langere Spielzeit erméglicht.
Ergebnis eintrage: Nach dem Spiel geht ihr zurlck in die Rangliste. Ergebnis
eingeben (z. B. 6:4, 7:5) und speichern.
Neue Platzierung ansehen: Nach dem Speichern wird die Rangliste automatisch

aktualisiert. Ihr seht eure neue Position sowie alle gespielten Ergebnisse.

3. Was sieht man in der Rangliste?

Eigene Ergebnisse

Alle gespielten Matches der Rangliste

Aktuelle Position

Head-to-Head-Ubersicht (falls bereits gegeneinander gespielt wurde)



4. Organisation im Hintergrund
Verantwortliche (z. B. Sportwart) kénnen:

e Neue Ranglisten anlegen

e Einen Verantwortlichen (Captain) festlegen
e Reihenfolge der Spieler anpassen

e Die Rangliste verwalten und pflegen

So kann jede Rangliste von einer bestimmten Person betreut werden.
5. Wichtige Hinweise

e |hrkénnt nur Spieler herausfordern, die entsprechend freigegeben sind.
e Ohne Platzbuchung findet kein Spiel statt — die Buchung erfolgt wie gewohnt.

e Erst nach Eintragung des Ergebnisses wird die Rangliste aktualisiert.
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