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Manual zum Thema "Mannschaft”

1. Kurze Einordnung: Worum geht es in diesem Modul?

Dieses Modul richtet sich an alle Mitglieder, die an Medenspielen teilnehmen. Wer keine
Punktspiele spielt, sieht dieses Modul nicht. Hier organisiert ihr eure Mannschaften,

Spieltage und Zustdndigkeiten.

2. Schritt-flr-Schritt-Anleitung (aus Spielersicht)

e Einloggen: Loggt euch wie gewohnt ein.
e Bereich ,Mannschaften” 6ffnen: Der MenUpunkt erscheint nur, wenn ihr einer
Mannschaft zugeordnet seid.
e Eigene Mannschaft auswdhlen: |hr seht die Mannschaft(en), denen ihr angehért.
e Spieltag auswdhlen: Klickt auf das entsprechende Saisonspiel.
¢ Teilnahme angeben: Ihr kdnnt auswdhlen:
o Ich spiele
o Ich spiele nicht
o Eventuell
e Aufgabe eintragen (falls nétig): Falls etwas mitzubringen ist (z. B. Verpflegung o.
A.), kénnt ihr das hier hinterlegen.
e Speichern: Eure Auswahl speichern - fertig.

3. Was machen Sportwart oder Captains?
Je nach Rolle gibt es unterschiedliche Rechte im System.
Sportwart

e Mannschaften anlegen (z. B. Herren 50-2)

¢ Mannschaftsfuhrer festlegen

e Spieler zuordnen

e Saisonspiele anlegen (Gegner, Datum, Uhrzeit, Heim/Auswarts)
e Heimspiele direkt mit Platzblockierung verbinden

e Aufgaben pro Spieltag verteilen

Heimspiele kdnnen so direkt mit festen Platzzeiten hinterlegt werden.

Mannschaftskapitén



e Eigene Mannschaft verwalten

e Spieler hinzufigen oder entfernen

e Teilnahme pro Spieltag koordinieren
e Aufgaben verteilen

Ein Kapitan kann nur seine eigene Mannschaft verwalten, nicht alle Mannschaften des

Vereins.

4. Wichtige Hinweise

e Das Modul ist nur sichtbar, wenn ihr einer Mannschaft zugeordnet seid.
Vorher erscheint es nicht im Menu.

e Zuerst missen die Mannschaften angelegt werden.
Erst danach kédnnen Spieler zugeordnet werden.

e Mehrere Teams méglich.
Ein Mitglied kann mehreren Mannschaften angehéren.

e Dashboard wird erweitert.
Mannschaftsspiele erscheinen zusétzlich im Dashboard — nicht nur die Spiele, an
denen ihr teilnehmt, sondern alle Spiele eurer Mannschaft.

e Dashboard anpassbar.
Ihr kénnt die Anzeige verschieben oder anpassen, wenn inr méchtet.

5. Was wird hier organisiert?
Im Modul ,Mannschaften” geht es ausschliefdlich um:

e Mannschaftszuordnung
e Saisonspiele

e Heimspiel-Blockierungen
e Teilnahmeabfrage

e Aufgabenverteilung

Keine komplizierten Zusatzfunktionen — sondern eine klare Organisation fir den
Spielbetrieb.

Viel Erfolg bei der Saison — und denkt daran: Das Modul wird erst sichtbar, wenn eure

Mannschaft angelegt und ihr zugeordnet seid.
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