
 
 
FAQ´s zum Thema "Mannschaft"  

1) Für wen ist das Modul „Mannschaften“ gedacht? 

Das Modul ist für alle Mitglieder, die an Medenspielen teilnehmen. Wenn du keine 
Medenspiele spielst, wird dir dieses Modul gar nicht angezeigt. 

2) Warum sehe ich das Modul nicht? 

Das Modul erscheint erst, wenn: 

●​ eine Mannschaft angelegt wurde 
●​ und du dieser Mannschaft zugeordnet bist 

Erst dann taucht „Mannschaften“ in deinem Menü auf. 

3) Was macht der Sportwart im System? 

Der Sportwart kann: 

●​ Mannschaften anlegen 
●​ Mannschaftsführer festlegen 
●​ Spieler zuordnen 
●​ Saisonspiele anlegen 
●​ Heimspiele inklusive Platzblockierung eintragen 

Heimspiele können direkt mit den benötigten Plätzen (z. B. Platz 1–3 von 9–16 Uhr) 
hinterlegt und geblockt werden. 

4) Was kann der Mannschaftskapitän? 

Der Kapitän kann innerhalb seiner Mannschaft: 

●​ Spieler hinzufügen oder entfernen 
●​ Saisonspiele verwalten 
●​ Spieltage organisieren 
●​ Aufgaben verteilen (z. B. wer spielt, wer bringt etwas mit) 

Ein Kapitän verwaltet nur seine eigene Mannschaft. 

 

 



 

5) Was sehe ich als Spieler? 

Wenn du einer Mannschaft zugeordnet bist, kannst du: 

●​ deine Mannschaft sehen 
●​ einzelne Spieltage auswählen 
●​ angeben: „Ich spiele“, „Ich spiele nicht“ oder „Vielleicht“ 
●​ sehen, ob du etwas mitbringen sollst 

Alles ist übersichtlich pro Spieltag organisiert. 

6) Kann ich in mehreren Mannschaften sein? 

Ja. Ein Spieler kann mehreren Teams zugeordnet sein. 

7) Was ändert sich im Dashboard? 

Im Dashboard erscheinen jetzt zusätzlich: 

●​ alle Mannschaftsspiele 
●​ nicht nur die Spiele, an denen du teilnimmst 

So siehst du immer, was in deiner Mannschaft ansteht. Auch hier kannst du die Anzeige 
nach deinen Wünschen verschieben oder anpassen. 

8) Können Heimspiele automatisch Plätze blockieren? 

Ja. Für Heimspiele können direkt die benötigten Plätze und Zeiten hinterlegt werden. Diese 
werden dann entsprechend geblockt. 

Kurz gesagt 

Das Modul hilft dabei, Medenspiele zu organisieren: 

●​ Mannschaft anlegen 
●​ Spieler zuordnen 
●​ Spieltage planen 
●​ Teilnahme klären 
●​ Aufgaben verteilen 
●​ Heimspiele reservieren 

Mehr ist es im Grunde nicht – bewusst einfach und übersichtlich gehalten. 
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